zpét na 4. cviceni

Manipulace s bloky - pokracovani

Sablonovani

PIEYAl Point Dimension S Sablonovanim rozumime geometrickou konstrukei, kdy sestrojovana plocha ¢i téleso vznika
Lines... *| pohybem ktivky nebo plochy (Sablony). Design CAD umoziuje $ablonovani transla¢ni a
Arc... Pl ro v ..

NOEEEEE R Sablonovani po Sroubovici.

Ot “ 51| Extrude - transla¢ni $ablonovéani. Objekt vznikd posouvanim $ablony po dané tsedce nebo
ﬂ{fa}' “*| | lomené Cafe. Sablona musi byt pfed volanim piikazu oznatena a b&hem pohybu mize ménit
Circular Array 1 | velikost. Pfikaz ocekava zadani lomené &ary udavajici vektory pohybu prvniho handle
Sweep //w/,-@ Sablony, a to minimalné dvéma body (usecka). Parametrem Extrusion Scale zadavame zménu
Extrude X |[®]| velikosti $ablony. P¥i zvoleném piepina¢i Varying Scale Ize tento koeficient volit v kazdém
Surface Patch =1 | bod& lomené Cary zvlast. Pfi vypnuti Varying Scale zadavame koeficient pro posledni polohu
SUHEED CEOTEE! Sablony, mezipolohy budou zprimérovany. Na obrazku je konstrukce komolého kuZzele

transla¢nim Sablonovanim.

Sweep - Sablonovani po $roubovici. Sablona musi byt opét
piedem oznacena. Uvniti piikazu volime parametry: Copies -
pocet kopii Sablony, Angle - thel, Offset - "vyskovy rozdil"
prvni a posledni kopie méfeny ve sméru osy Sroubovice
(volba Offset = 0 dava pohyb po kruznici) a Axis - osu
Sroubovice jiZ znamym zplUsobem. Na obrazku sestrojen
dubovy anuloid - Sablona kruh, Copies 50, Angle 360, Offset
0, y axis a ocelova pruzina - Sablona op¢t kruh, Copies 150,

Angle 2160, Offset 25, x axis.




CvicCeni: Sestrojte jednoduchy model kiidla letadla.

Reseni: Nejprve pomoci Curve vymodelujeme profil, ktery pomoci Make Plane
piedefinujeme na plochu. Pak ji (po pfipadném piedefinovani handle) pouzijeme jako
Sablonu pro extrude v ose kolmé na profil s pfipadnym zmensSenim (na obrazku pouzito

0.7).

Cviceni: Sestrojte jednoduchy model hiidele
Resent:

Pomoci translacniho Sablonovani: Jako Sablonu zvolime kruh, prvni handle
nastavime do jeho stiedu. Sablonovat budeme proménnym méfitkem ve sméru
kolmém na rovinu Sablony. Pro htidel na obrazku budeme potifebovat celkem osm
bodil, z nichz tfeti a ¢tvrty a dale paty a Sesty splyvaji (zajisti kolmé roviny).
Celkové rozmisténi bodl ¢islovanych Cervené jakoz 1 pouzita méfitka udand
modie jsou zfejmé z obrazku.

Pomoci rotaéniho $abl.: zvolime tvar §ablony podle obrazku a rotujeme o 360"
Htidel muazeme osadit napt. lozisky. Jejich klece sestrojime rotacnim

$ablonovanim. Sablonu pro vale¢kové loZisko pfipravime podobné jako pro hiidel,
u "kuli¢kové" $ablony odeéitame kruh. Sablonu zkompletujeme pomoci Selection
Mirror. TFiétvtéfez klece pak ziskame Sablonovanim o 270°. Kulicky a valecky
doplnime po probrani dalSiho ptikazu.

E m Model hidele v DESIGN CAD




Cviceni: Ptikazem Sweep sestrojte zavit.

Reseni: $ablonu zpracujeme dle obrazku. Pomocné modré linky prochazeji ptivodnimi vrcholy lomené &ary. Po zaobleni
vrcholll ptikazem Fillet slouZi k pfesnému ofezani Sablony. Je-li n pocCet zavitl a v vyska Sablony, volime Angle 360.n a
Offset n.v. Nasledn¢ télesové operace se vzniklym zavitem (napf. vrtani zavitu do matice pomoci Solid Subtract) vSak
bohuZel plisobi systému znacné potize.

<]

-

Model zavitu v DESIGN CAD

Cviceni: Pomoci rota¢niho Sablonovani sestrojte sklenicku.

Reseni: Je tieba $ablonovat vhodnou kiivku podle rovnobéZky s osou y prochazejici referenénim bodem dle obrazku.
Mezi materialy, které systém nabizi, neni bohuzel sklo. Na zaklad¢ znalosti jeho optickych vlastnosti je mozno si ho
nadefinovat, nebo pouzit material, ktery se mu vzhledové nejvic podoba.

Model skleni¢ky v DESIGN CAD




Pole

Array: pole. Ptikaz kopiruje oznaceny piedmét v
jednom az tfech smérech urcenych jednim az tfemi
zadanymi body. Kazdy zadany bod urCuje zaroven
polohu prvni kopie objektu v daném sméru.

Cviceni: Vymodelujte soupravu dle obrazku.

Reseni: Sklenicku, kterou jsme sestrojili v piedchozi
kapitole zkopirujeme pomoci piikazu Array (voleno
Copies Direction 1 = 4, Direction 2 = 4, Direction 3 =
1). "Piebyte¢né" dv€ kopie byly dodate¢né vymazany.
Dzbanek byl sestrojen pomoci Sweep podobné jako
sklenicka, zobacek wvznikl vytaZzenim bodl v Point
Select Mode. Ucho vyzaduje vice trpélivosti. Nejdfive
pomoci Curve vymodelujeme "stfedovou kiivku",
vhodnym umisténim a nepatrnym zmenSenim ziskdme
povrchovou kiivku. Poté sestrojime prifez jako Circle.
Dalsi kruznice sestrojujeme jednotlivé pomoci Selection Duplicate. Stredy a poloméry zadavame piiskakovanim na
pomocné kiivky. Pfi Selection Duplicate je tieba mit vypnuty prepina¢ Use Original Scale. Ucho pak dostaneme
pomoci Surface Connect, kdy je tieba pii oznacovani kruznic opét kopirovat povrchovou kiivku.

Model dzbanu v DESIGN CAD




Cviceni: Sestrojte model fetézu.

Reseni: Jeden ¢lanek sestrojime ze dvou polovin anuloidu
spojenych dvéma valci. Cely ¢lanek oznac¢ime a po vhodném
nastaveni handl zkopirujeme pomoci Selection Duplicate s
piepinaCem Use Original Scale. Nyni ozna¢ime oba ¢lanky a
pomoci Array miZeme udé¢lat fetéz prakticky libovolné
dlouhy.

Model fetézu v DESIGN CAD

Circular Array: rotacni pole. Ptikaz kopiruje oznaceny objekt po Sroubovici. Ocekava pocet kopii, thel rotace, offset, t;.
vzdalenost prvni a posledni kopie méfenou ve sméru osy a osu rotace. Pro kopirovani po kruznici je tieba zadat offset =0.

Cviceni: Sestrojte tfictvrtétez kulickového loziska
/__—_——_h\ Reseni: Konstrukce klece byla popsana na piedchozi strance. Kuli¢ku je tfeba umistit tak, aby jeji
stted lezel na ose soumérnosti profilu klece. Nejlépe je tedy osu sestrojit (nejlépe jiz pro potieby
Nii: Selection Mirror pii konstrukeci profilu), stfed kulicky zadat piiskocenim a poté osu jako jiz
nepotiebnou vymazat. Kulicku kopirujeme pomoci Circular Array. Opét je tieba, abychom pouzili




stejnou osu jako pii konstrukci klece pomoci ptikazu Sweep. Nejdiive sestrojime osu loZiska, v obou ptikazech na ni
prisko¢ime a poté opét vymaZeme.




Model loziska v DESIGN CAD

CviCeni: Sestrojte jednoduchy model odlehéené
femenice.

Reseni: Remenici sestrojime opét Sablonovanim
profilu pomoci Sweep. Odleh¢ime odectenim valch
(Solid Subtract), které sestrojime pomoci Circular

Array. Osy Sweep a Array musi byt v ose hiidele.

Model odlehéené remenice v DESIGN CAD




Cviceni: Sestrojte model tociteho schodisté

Reseni: Nejdiive vymodelujeme Sablonu pro
jeden schod. Ta bude mit tvar rovnoramenného
trojuhelnika, ktery oznac¢ime a nastavime handly
dle obrazku. Poté ji zkopirujeme pomoci
Selection Duplicate tak, jak je naznafeno na
obrazku. Kopii rozpilime vyskou a ofizneme.
Na této Casti schodu bude leZet dalSi stupen.
Sablonu vytdhneme pomoci Extrude. Dale
vymodelujeme profil ozdobné hrany, kterou opét
vytahneme pomoci Extrude. Dale pouZijeme piikaz Circular
Array, ktery musime dobie propoé¢itat. Uhel pii hlavnim vrcholu
pivodniho rovnoramenného trojuhelnika, oznaceného prvnim
handlem, je 30° (sestrojeno pomoci Point Polar). Parametr Angle
volime podle poctu "zavitl" schodisté. Na jeden "zavit" pfipada
dvanact schodl. Celkovy pocet schodl (Copies) je

pocet zavith * 12 + 1
Vyska schodisté je pak pocCet schodt * vyska schodu. Tyto
hodnoty musi byt zadany pfesné, jinak na sebe schody nesednou.

Model toéitého schodi$te v DESIGN CAD

6. cvifeni




